REGULAMIN KORZYSTANIA ZE SPRZETU VR
w Powiatowej 1 Miejskiej Bibliotece Publiczne;j

im. ks. prof. Wlodzimierza Sedlaka w Skarzysku-Kamienne;j

§1. Stownik pojeé

Przez pojgcia uzyte w Regulaminie rozumie sig¢:

1.

BIBLIOTEKA - Filia nr 1 Powiatowej i Miejskiej Biblioteki Publicznej im. ks. prof.

Witodzimierza Sedlaka w Skarzysku-Kamiennej przy ul. Towarowej 20.

. WIRTUALNA PRZESTRZEN - przestrzen dostepna na platformie wykorzystujacej

wirtualng rzeczywisto$¢ wygenerowana za pomocg metod teleinformatycznych.
SPRZET VR — Gogle VR oraz kontrolery, czyli urzadzenia umozliwiajace poruszanie si¢
po Wirtualnej Przestrzeni.

STANOWISKO GAMINGOWE —sprzet VR wraz z fizyczng przestrzenig wydzielong
przez Biblioteke, w ktorej Uzytkownik moze korzystaé z tego sprzetu.

UZYTKOWNIK - kazda osoba powyzej 10 roku zycia korzystajaca z Gogli VR oraz

kontroleréw udostgpnionych przez Biblioteke.

§2. Postanowienia ogdlne

1.

Warunkiem koniecznym do korzystania ze stanowiska gamingowego jest zapoznanie si¢ z
niniejszym Regulaminem oraz bezwzgledne stosowanie si¢ do niego. Brak akceptacji
Regulaminu skutkuje odmowa udostepnienia Uzytkownikowi stanowiska gamingowego.
Korzystanie ze stanowiska gamingowego mozliwe jest wytacznie w budynku Filii nr 1
Biblioteki przy ul. Towarowej 20.

Korzystanie ze stanowiska gamingowego w Bibliotece jest bezptatne.

Sprzet VR udostgpniany jest przez Biblioteke w celu edukacyjno-rekreacyjnym.

§3. Warunki korzystania ze Sprzetu VR

1.

Z Gogli VR moga korzysta¢ czytelnicy Biblioteki w wieku powyzej 10 lat, posiadajacy

aktywne konto biblioteczne w Bibliotece.



10.

11.

12.

13.

Osoby niepetnoletnie (10-18 lat) moga korzysta¢ z Gogli VR wylacznie za pisemng zgoda
rodzica lub opiekuna prawnego, zgodnie z Zalacznikiem nr 1 do niniejszego
Regulaminu.
Petoletni Uzytkownik i rodzic/opiekun prawny Uzytkownika niepelnoletniego musi ztozy¢
pisemne oSwiadczenie o:
a) braku przeciwwskazan zdrowotnych Uzytkownika do korzystania z technologii VR,
b) przejeciu pelnej odpowiedzialnosci za wystgpienie uszczerbku na zdrowiu na skutek
korzystania z technologii VR,
¢) poniesieniu odpowiedzialno$ci w razie uszkodzenia Sprz¢tu VR przez Uzytkownika
w wyniku korzystania ze Sprzgtu VR niezgodnie z Regulaminem lub zaleceniami
bibliotekarza.
Oswiadczenie to stanowi Zalacznik nr 2 do niniejszego Regulaminu.
Kazdy Uzytkownik zobowigzany jest do zapoznania si¢ z niniejszym Regulaminem
przed rozpoczgciem korzystania z Gogli VR oraz do jego przestrzegania.
Czas jednorazowego korzystania z Gogli VR nie moze przekracza¢ 60 minut.
Uzytkownik nie moze samodzielnie instalowa¢ gier 1 aplikacji.
W celu skorzystania z Wirtualnej Przestrzeni, Biblioteka udost¢pnia Uzytkownikowi jedna
par¢ Gogli VR wraz z dwoma kontrolerami. Na czas korzystania z Gogli VR, Uzytkownik
powinien przymocowac kontrolery do nadgarstkéw za pomocg paskoéw lub smyczy, tak aby
nie spowodowaty szkdéd w razie wypadnigcia z dioni.
W przypadku, gdy nie ma mozliwosci odpowiedniego wyregulowania Gogli VR na potrzeby
Uzytkownika, bibliotekarz moze odmowi¢ udostepnienia Sprzetu VR.
Sprzet VR moze by¢ uzywany jedynie w przestrzeni wydzielonej przez Biblioteke.
Podczas korzystania ze Sprzetu VR zabrania si¢:
a) biegania, skakania, krzyczenia,
b) spozywania positkow i napojow w obszarze stanowiska gamingowego,
¢) dotykania soczewek Gogli VR.
Zabrania si¢ korzystania ze Sprzetu VR pod wptywem alkoholu, §rodkow odurzajacych lub
lekow majacych wptyw na koncentracje.
Uzytkownik powinien poinformowac bibliotekarza w przypadku dolegliwo$ci zdrowotnych
(zawroty glowy, nudnosci, bol oczu) niezwlocznie po ich wystagpieniu.
Uzytkownicy niepelnoletni mogg korzysta¢ wylacznie z tych gier, ktore posiadaja

kategori¢ PEGI, dopasowana do ich wieku.



§4.

14. Uzytkownik ponosi odpowiedzialnos$¢ za stan Gogli VR oraz kontroleréw w przestrzeni
wydzielonej przez Biblioteke oraz warunkach wskazanych w Regulaminie.

15. Zaleca si¢, by Uzytkownik znat podstawy jezyka angielskiego, umozliwiajgce poruszanie si¢
po Wirtualnej Rzeczywisto$ci 1 korzystanie z oprogramowania dostepnego przez Gogle VR.

16. Podczas korzystania z Gogli VR uzytkownicy sg zobowiazani do $cistego wykonywania

polecen bibliotekarza.

Rezerwacja i udostepnianie Gogli VR

1. Stanowisko gamingowe jest dostepne dla Uzytkownikow: od poniedziatku do piatku, w
godz. od 11.00 do 17.00, z wylaczeniem $wigt i dni wolnych od pracy, po dokonaniu
wczesniejszej rezerwacii.

2. Rezerwacji mozna dokona¢ najwcze$niej na 7, a najpozniej na 1 dzien przed planowanym
terminem korzystania ze stanowiska VR. Rezerwacji na poniedziatek dokonuje si¢
najpozniej w piatek do godz. 17.00. Rezerwacja ztozona po tym czasie, bedzie uznawana
za niewazna.

3. Rezerwacji moga dokonaé osoby petnoletnie, osobiscie w Wypozyczalni ksigzek dla
dorostych Filii nr 1, telefonicznie pod numerem: 41 25 13 381 lub droga mailowa:
kontakt@biblioteka24.eu .

4. Przy rezerwacji termindéw wazna jest kolejno$¢ zgloszen.

5. Rezerwujac termin korzystania ze stanowiska gamingowego nalezy poda¢ imig, nazwisko 1
wiek Uzytkownika lub jego numer konta bibliotecznego; dane kontaktowe lub dane
kontaktowe rodzica/opiekuna Uzytkownika niepetnoletniego; preferowang date, godzing 1
czas korzystania ze stanowiska gamingowego oraz tytul gry. Lista dostepnych gier znajduje
si¢ na stronie Biblioteki.

6. Termin i godziny dostgpnosci stanowiska gamingowego dla Uzytkownikéw zalezne sg od
terminOw imprez organizowanych przez Biblioteke 1 mogg ulega¢ zmianie.

7. W przypadku spéznienia si¢ o wiecej niz 10 minut rezerwacja moze zosta¢ anulowana.

8. Anulowanie rezerwacji przez Uzytkownika powinno nastgpi¢ nie pdzniej niz 30 minut przed
planowanym terminem korzystania ze stanowiska gamingowego.

9. Biblioteka zastrzega sobie prawo do anulowania rezerwacji lub skrdcenia aktywnego czasu
korzystania ze Sprzetu VR w przypadku roztadowania baterii Gogli VR, awarii Sprzetu VR

lub innych przyczyn niezaleznych od Organizatora.
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10. Przed rozpoczeciem korzystania ze stanowiska gamingowego uzytkownik powinien zgtosi¢

si¢ do bibliotekarza dyzurujacego w Wypozyczalni ksigzek dla dorostych, w celu podpisania

oswiadczenia, wydania Sprzetu VR oraz dalszych instrukcji.

§5. Odpowiedzialnos¢ Uzytkownika i bibliotekarza

1.

Kazdy Uzytkownik zobowigzany jest do korzystania z Gogli VR zgodnie z ich

przeznaczeniem 1 instrukcja obshugi, a takze zgodnie z zaleceniami bibliotekarza.

. Uzytkownik ponosi odpowiedzialno$¢ za wszelkie uszkodzenia wynikajace

z niewlasciwego korzystania przez niego ze Sprzetu VR 1 obcigzony zostanie kosztem
naprawy lub odkupienia uszkodzonego Sprzgtu VR.

Biblioteka nie ponosi odpowiedzialnos$ci za ewentualne skutki zdrowotne wynikajace

z korzystania z gogli VR.

Bibliotekarz ma prawo odmoéwi¢ udostgpnienia gogli VR osobie, ktora nie stosuje si¢

do Regulaminu, wykazuje oznaki niedyspozycji zdrowotnej (w tym oznaki spozycia

alkoholu lub srodkéw odurzajacych), a takze razagcego braku higieny osobiste;.

§6. Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa

1.

Bezpieczenstwo uzytkowania:
a) Osoby ponizej 18 roku zycia mogg korzysta¢ z Gogli VR, jezeli potrafig wykonywa¢
nastepujace czynnosci:
1) czytaé, rozumiec i postgpowac zgodnie z ostrzezeniami 1 wskazowkami
pojawiajacych sie w Wirtualnej Przestrzeni,
2) odpowiednio dopasowac 1 wyostrzy¢ wizje w Goglach VR,
3) zaprzesta¢ korzystania z Gogli VR w momencie poczucia dyskomfortu,
4) poinformowac¢ o ztym widzeniu, odczuwaniu bolu i dyskomforcie,
5) rozumie¢, ze tresci znajdujace si¢ w Wirtualnej Przestrzeni nie sg
rzeczywistoscig.
b) Aby zmniejszy¢ ryzyko poczucia dyskomfortu Gogle VR powinny by¢ odpowiednio
wyregulowane. W tym celu bibliotekarz powinien:
1) wywazy¢ i wycentrowaé Gogle VR, regulujac takze odleglo$¢ soczewek
(odlegtos¢ wewnatrzosiowa) odpowiednio dla kazdego Uzytkownika,
2) wyregulowac tylny 1 gorny pasek, tak aby Gogle VR spoczywaty wygodnie 1
Scisle przylegaly do glowy Uzytkownika.



d)

g)

h)

3

Przed skorzystaniem z Gogli VR przez dzieci powyzej 10 roku Zycia nalezy
poinformowac je, ze tresci znajdujace si¢ w Wirtualnej Przestrzeni nie sg
rzeczywistoscig. Osoby ponizej 18 roku zycia mogg mie¢ bardziej intensywne reakcje na
tresci znajdujace si¢ w Wirtualnej Przestrzeni oraz wigksze trudnos$ci z odréznieniem ich
od $wiata rzeczywistego.
Uzytkownik nie powinien uzywaé¢ Gogli VR 1 kontrolerdw, jesli nie wiaczaja si¢ po
probie fadowania, ulegng nadmiernemu nagrzaniu w trakcie uzycia lub tadowania.
Uzytkownik nie powinien demontowac, zgniata¢, wygina¢, deformowac, niszczy¢,
poddawa¢ Gogli VR 1 kontroleréw nadmiernemu naciskowi, ani upuszczac ich na twarde
podtoze, gdyz moze to skutkowa¢ uszkodzeniem sprzetu. Przed kazdym uzyciem nalezy
wzrokowo sprawdzi¢, czy Gogle VR i kontrolery nie sg uszkodzone.
Uzytkownik nie powinien dopuszcza¢ Sprzetu VR do kontaktu z cieczami, wysoka
temperaturg, ani wystawia¢ ich na bezposrednie dziatanie promieni stonecznych.
Na wypadek wycieku elektrolitu nie nalezy pozwoli¢ na kontakt cieczy ze skorg ani
oczami. Jesli dojdzie do kontaktu, Uzytkownik powinien niezwlocznie przemyc¢ skazone
miejsce duzg iloscig wody i1 skonsultowac si¢ z lekarzem.
Kontrolery zawierajg baterie AA.
1) Zagrozenie zadtawieniem. Kontrolery nalezy przechowywaé poza zasiggiem
dzieci ponizej 3-ego roku zycia,
2) Jesli komora baterii nie zamyka si¢ w sposob bezpieczny, nalezy zaprzestac
uzycia kontrolerow,
3) Uzytkownik nie powinien demontowaé, przebija¢ ani probowaé¢ modyfikowaé
baterii.
Uzytkownik powinien unika¢ dtugotrwalego korzystania z Gogli VR, poniewaz moze to
negatywnie wplyna¢ na koordynacj¢ wzrokowo-ruchowg i podzielno$¢ uwagi.
Gogle VR zapewniaja immersyjne doznania, ktore moga rozprasza¢ uwagg i catkowicie
blokowac¢ postrzeganie tego, co si¢ dzieje w otoczeniu, w zwigzku z powyzszym:
1) Przed rozpoczgciem i w trakcie korzystania z Gogli VR Uzytkownik powinien
zawsze pamigta¢ o otoczeniu oraz zachowac ostroznos¢, aby uniknaé obrazen.
2) Uzytkownik powinien niezwlocznie przerwaé korzystanie z Gogli VR, jesli
otoczenie stanie si¢ niebezpieczne. Jesli Uzytkownik wyczuje, Ze do przestrzeni
wydzielonej przez Biblioteke dostaly si¢ osoby lub przedmioty, powinien zdja¢

Gogle VR tym samym konczac ich uzywanie.



3) Uzytkownik powinien robi¢ przerwy co najmniej raz na 30 minut, oswajajac
si¢ z Goglami VR i nowg trescig. Jesli Uzytkownik odczuje dyskomfort, przerwy
muszg by¢ czestsze niz co 30 minut.

4) Dhugotrwale uzywanie Gogli VR bez przerwy moze zwigkszy¢ ryzyko obrazen
Uzytkownika, innych niekorzystnych skutkéw lub szko6d materialnych.

5) Uzytkownik korzystajac z Gogli VR powinien poruszac si¢ ostroznie. Szybkie
lub nagte ruchy moga doprowadzi¢ do kolizji lub utraty rownowagi.

1. Jesli Uzytkownik utraci rownowage lub to poczucie zostanie zaburzone,
powinien niezwlocznie zdja¢ Gogle VR i zrobi¢ sobie przerwe, az ten
stan minie.

ii. Uzytkownik powinien pami¢tac, ze przedmioty widziane podczas
korzystania z Gogli VR mogg nie istnie¢ w §wiecie rzeczywistym.

k) Gogle VR wyposazone sg w system ochronny, ktory pomaga pozosta¢ Uzytkownikowi
w przestrzeni wydzielonej przez Biblioteke i unikna¢ kolizji z prawdziwymi obiektami,
przy czym:

1) System tylko ostrzega o granicach wydzielonej przestrzeni. Nie moze
zablokowa¢ ruchu Uzytkownika poza wydzielong przestrzen ani zabezpieczy¢ go
przed obiektami z zewnatrz.

2) System moze nie zidentyfikowac wszystkich obiektow w wydzielone;j
przestrzeni.

3) Uzytkownik powinien postgpowac zgodnie z wszystkimi wyswietlanymi
powiadomieniami dot. ponownego okreslenia granic wydzielonej przestrzeni lub

4) prawidlowego dziatania systemu, gdy pojawi si¢ taki monit.

5) Poruszanie si¢ z duzg predkoscig moze uniemozliwi¢ Uzytkownikowi

6) zareagowanie w por¢ i pozostanie w wydzielonej przestrzeni, nawet jesli system
Guardian wyemituje ostrzezenie, dlatego Uzytkownik powinien poruszac si¢ na

7) tyle powoli, aby zdazy¢ zareagowac na alerty systemu.

8) System moze nie dziala¢ jesli Gogle VR ulegna uszkodzeniu.

1) Gogle VR s3 wyposazone w funkcje kamery ,,przepustowej”, ktora wyswietla otoczenie
fizyczne Uzytkownika na ekranie Gogli VR, przy czym:

1) Kamera nie spetlnia takiej samej funkcji jak naturalne zmysty czlowieka. Moze
doznawac¢ opoznien, posiada mniejsze pole widzenia i moze zaktocac

postrzeganie glebi.



2) Podczas ogladania otoczenia z uzyciem kamery przepustowej Uzytkownik
powinien zachowa¢ odpowiednig ostrozno$¢.

3) Dhugotrwate koncentrowanie uwagi na obiektach w swiecie rzeczywistym za
pomocg kamery przepustowej moze tymczasowo zaktoci¢ rownowage lub

koordynacje wzrokowo-ruchowa Uzytkownika.

m) Dla ochrony Uzytkownika, w przypadku pojawienia si¢ alertu systemu, nalezy podja¢

natychmiastowe dziatanie. Gogle VR moga komunikowac¢ nastepujace alerty:

» Alert o przegrzaniu urzadzenia - alert dzwickowo-wizualny pojawia si¢, gdy
urzadzenie si¢ przegrzewa. Jesli ten alert si¢ pojawi, w celu obniZenia ryzyka
obrazen ciata, Uzytkownik powinien bezzwlocznie zdja¢ Gogle VR i wznowié
uzytkowanie po ich schtodzeniu.

» Alert o glosnosci dzwigku - alert wizualny emitowany na wypadek wysokiego
poziomu glos$nosci. Jesli ten alert pojawi si¢, Uzytkownik powinien obnizy¢
poziom glosnosci, aby zmniejszy¢ ryzyko utraty stuchu.

» Alert wykroczenia poza wyznaczong przestrzen - alert wizualny emitowany
na wypadek wykroczenia Uzytkownika poza wyznaczong przestrzen. Jesli ten
alert si¢ pojawi, Uzytkownik powinien zdja¢ Gogle VR lub powroci¢ do
wyznaczonej przestrzeni.

» Alert o bledzie systemu $ledzenia - alert wizualny emitowany na wypadek
nieprawidlowego dziatania systemu $ledzenia. Jesli ta funkcja nie dziata
prawidlowo, moze to zakldca¢ lub uniemozliwia¢ dziatanie systemu Guardian.
Po pojawieniu si¢ tego alertu Uzytkownik powinien zdja¢ Gogle VR i przejs¢ w

bezpieczne miegjsce.

4. Obowiazki bibliotekarza:

a)

b)

Bibliotekarz powinien pomoc wyregulowaé Gogle VR osobie ponizej 18 roku zZycia, tak
aby pasowaty na dziecko. Obraz na ekranie Gogli VR musi by¢ wyrazny.

Bibliotekarz powinien zwraca¢ uwage na sygnaty ostrzegawcze wskazujace na
dyskomfort dziecka. W przypadku zglaszania ztego widzenia, czestego dotykania karku,
zmian pozycji i ruchow oraz narzekania na bole lub nudno$ci nalezy zapewni¢
Uzytkownikowi przerwe. Przed ponownym skorzystaniem z Gogli VR nalezy upewnic¢
si¢ czy zostaty one odpowiednio dopasowane.

Bibliotekarz powinien ograniczy¢ czas spedzany przez Uzytkownikow w wieku 10-18

lat z Goglami VR i zapewni¢ im odpowiednie przerwy w uzywaniu urzadzenia.



§7. Higiena i dezynfekcja

1.

Kazdy Uzytkownik przed zalozeniem Gogli VR zobowigzany jest do dezynfekcji rak
przy uzyciu srodkéw dostepnych w Bibliotece.

Sprzet VR powinien zosta¢ zdezynfekowany po kazdym Uzytkowniku.

Zabrania si¢ korzystania z Gogli VR przez osoby z objawami infekcji wirusowych lub

skérnych.

§8. Ochrona danych osobowych

1.

Dane osobowe Uzytkownikow przetwarzane sa wylacznie w celu organizacji zajec i
realizacji postanowien Regulaminu.
Administratorem danych jest Biblioteka i nie udostepnia ona danych osobowych

Uzytkownikow podmiotom zewngtrznym.

§9. Postanowienia koncowe

1.

Regulamin wchodzi w Zycie z dniem podpisania przez dyrektora Powiatowej i Miejskiej
Biblioteki Publicznej im. ks. prof. Wlodzimierza Sedlaka w Skarzysku-Kamienne;.

W razie braku odpowiedniego zapisu w Regulaminie, Uzytkownik zobowigzany jest do
polecen bibliotekarza oraz zasad dobrych obyczajow.

Biblioteka zastrzega sobie prawo do zmiany Regulaminu.

Wszelkie zmiany Regulaminu obowigzuja od daty opublikowania ich na stronie

internetowej Biblioteki: www.biblioteka24.eu, w postaci tekstu jednolitego.



http://www.biblioteka24.eu/

Zalacznik nr 1 do Regulaminu korzystania ze Sprzetu VR
w Powiatowej i Migjskiej Bibliotece Publicznej

im. ks. prof. Wiodzimierza Sedlaka w Skarzysku-Kamienne;j

Zgoda rodzica/opiekuna prawnego

na korzystanie ze Sprz¢tu VR przez osob¢ niepelnoletnia

Ja, NIZEJ POAPISANY/A, .ooneiiiiii et (imi¢ 1 nazwisko
rodzica/opiekuna prawnego) wyrazam zgod¢ na Korzystanie przez moje dziecko
............................................................................. (imi¢ 1 nazwisko dziecka)
ze Sprzgtu VR w dniu ... w Powiatowej i Miejskiej Bibliotece

Publicznej im. ks. prof. Wlodzimierza Sedlaka w Skarzysku-Kamienne;.

Data Czytelny podpis rodzica/opiekuna prawnego



Zalacznik nr 2 do Regulaminu korzystania ze Sprzetu VR
w Powiatowej i Migjskiej Bibliotece Publicznej

im. ks. prof. Wiodzimierza Sedlaka w Skarzysku-Kamienne;j

Oswiadczenie

Ja, MIZEJ POAPISANY/A, ..ttt et et e e et
oswiadczam, ze:

- zapoznatem/am si¢ 1 akceptuj¢ Regulamin korzystania ze Sprzgtu VR Powiatowej
1 Miejskiej Biblioteki Publicznej im. ks. prof. Wlodzimierza Sedlaka w Skarzysku-
Kamienne;j

- nie mam/moje dziecko nie ma* przeciwwskazan zdrowotnych do korzystania z technologii
VR,

- jestem $wiadomy/a wptywu technologii VR na zdrowie i1 psychik¢ Uzytkownika oraz biorg
pelng odpowiedzialno$¢ za wtlasne zdrowie/ zdrowie dziecka* w razie wystgpienia
negatywnych skutkéw

- bior¢ pelng odpowiedzialno$¢ za wszelkie uszkodzenia Sprzetu VR powstate na skutek

uzytkowania sprzetu niezgodnie z Regulaminem

Data Czytelny podpis

* niepotrzebne skresli¢



Ostrzezenia dotyczace zdrowia i bezpieczenstwa

1. Przeciwwskazania do korzystania z technologii VR:
a) Gogle VR nie powinny by¢ uzyte przez Uzytkownika, jesli wystepuja u niego
ktorekolwiek z ponizszych zjawisk:
» zmgczenie lub wyczerpanie,
> sennos$c,
» Dbycie pod wplywem alkoholu lub §rodkéw odurzajacych,
» mdlosci lub problemy z uktadem trawiennym,
» niepokdj lub stres,
» przezigbienie, grypa, bole glowy, migrena lub béle ucha.
» choroby zakazne, infekcje lub schorzenia, szczegdlnie dotyczace oczu, skory
lub wlosow,
b) Osoby cierpigce na epilepsj¢ lub majace w przesztosci napady drgawkowe powinny
skonsultowac si¢ z lekarzem przed skorzystaniem z Gogli VR.
¢) Gogle VR i kontrolery moga zawiera¢ magnesy lub elementy, ktore emitujg fale
radiowe mogace zakldcac dziatanie pobliskich urzadzen elektronicznych, w tym
rozrusznikow serca, aparatow stuchowych i defibrylatoréw, w zwiazku z
powyzZszym:

» Uzytkownik korzystajacy z rozrusznika serca lub innego urzadzenia
implantowanego medycznie, przed uzyciem Gogli VR lub kontrolerow
powinien skontaktowac si¢ z lekarzem lub producentem tego urzadzenia
medycznego,

» Uzytkownik powinien zachowa¢ bezpieczng odlegtos¢ Gogli VR i
kontroleréw od urzadzen medycznych. W przypadku zaobserwowania
trwalego zaktocenia w dziataniu urzadzenia medycznego, Uzytkownik
powinien zaprzesta¢ korzystania z Gogli VR 1 kontroleréw.

d) W przypadku wady wzroku Uzytkownika zalecane jest korzystanie z Gogli VR w
szktach kontaktowych, poniewaz korzystanie z Gogli VR w okularach moze
zwigkszy¢ ryzyko obrazen twarzy oraz uszkodzenia soczewek Gogli VR przez

Uzytkownika podczas ich zaktadania i zdejmowania.

2. Niepozadane skutki uzytkowania Sprz¢tu VR:
a) Na skutek uzytkowania Sprzgtu VR wystapi¢ moga objawy takie jak:

» zmgczenie i sennosc,



b)

d)

zawoty glowy,

epilepsja,

zapasci wywotane migotaniem §wiatta lub sekwencjami §wiatet,
utrata Swiadomosci,

drgania powiek lub mig$ni,

bezwolne ruchy ciata,

dyskomfort lub bole oczu,

zmienione, niewyrazne lub podwdjne widzenie lub inne zaburzenia widzenia
bole migsni, stawow lub skory,

uczucie mrowienia, dretwienia, sztywnosci lub palenia mig$ni
obrzeki, swedzenie, podraznienie skory lub inne reakcje skorne
utrata wlosow

oszotomienie lub dezorientacja

zaburzenia rOwnowagi

zaktocenie koordynacji wzrokowo-ruchowe;j
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nadmierne pocenie;

» wzmozone wydzielanie $liny
Uzytkownik, u ktérego te objawy wystepuja, powinien niezwlocznie zaprzestaé
korzystania ze Sprzgtu VR. Objawy moga utrzymywac 1 nasila¢ si¢ nawet przez kilka
godzin po zakonczeniu uzytkowania Sprzgtu VR. Jesli objawy sa powazne lub
utrzymujg si¢ przez dtuzszy czas, Uzytkownik powinien skonsultowac¢ si¢ z lekarzem.
Do chwili ustgpienia wszystkich objawéw Uzytkownik nie powinien prowadzié
pojazdow, obstugiwacé maszyn ani podejmowac dziatan wymagajacych zaangazowania
wzrokowego lub fizycznego, ktore mogltyby mie¢ powazne konsekwencje lub takich,
ktére wymagaja niezakloconej réwnowagi i koordynacji wzrokowo-ruchowe;j (np.
uprawianie sportu lub jazda rowerem).
Po zakonczeniu korzystania z Gogli VR zaleca si¢ odczekanie co najmniej 30 minut
przed prowadzeniem pojazdow, obstuga maszyn lub wykonywaniem czynnosci

wymagajacych petnej sprawnosci psychofizyczne;.



